ouer
a l’infini...

Actualisation :
septembre 2019

Sud Estuaire

communauté de communes




POURQUOI
un POle Ressources 7?7

Les professionnels des structures d'accueil ont besoin, pour
animer leurs séances, d'outils diversifiés.

Le Pble Ressources a pour but de favoriser et de développer au
sein de la Communauté de Communes Sud Estuaire des mal-
lettes pédagogiques et une documentation spécifique permet-
tant une mutualisation des moyens et des besoins.

Il propose des supports techniques et thématiques afin d'ali-
menter et de diversifier la programmation et la mise en place
de projets d’animation des équipes.

Il se voit complémentaire des outils déja existants au sein des
structures voire novateur dans les besoins des équipes.

Il a pour ambition d'aider les professionnels dans la mise en
ceuvre de leurs séances d'animation.

Ce livret permet de découvrir les moyens et outils déja a leur
disposition.

N'oubliez pas que le P6le Ressources vit grace a vos be-
soins. Les idées, les envies, pour la réalisation de vos pro-
jets peuvent étre mutualisées entre services et rendre
possible un projet ciblé.
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Malles culinaires p.9
Malles paisibles p.16
Motricité p.10

Jeux surdimensionnés p.18

Jeux a régles

3 a5 ans
A partir de 6 ans




Malles pédagogiques

corps humain

os du sque-
corps les 14
ce a un sys-

Coffret or es corps humain @

es en posi-
es réalistes
grip. Livré

@ Coffret sur l'ali

Appréh et de

jeux lu I'importance
+ dune ar les éleves
4 ment CFP La

ffret sur le sommeil @

A quoi s
et Es

tance
par |




@ Malle Péri-papotte

ants,
permettant
la parole et

parole, cette
mmunication

Malle Parentalité @

Une malle am/a/ob‘a/rt wie collection do lrres @ destination
e n

des /et/fs ot des grands

0S bonnes intentions
la vie. Nous avons
s auxquelles nous
aprices, chagrin,
soeurs...

ment comment

t» les seuls
gue Nous avons

pris a dire ou a
burtant promis de

> Malle disponible a I'accueil périscolaire
et de loisirs de Saint-Viaud




Malles Multimédia

@® Coffret vidéo

@® Coffret

out a relier



Malles créatlves

Je suis doué(e) de mes 10 doigts... Ces malles ont été développées en
coopération avec des agents souhaitant faire vivre une compétence et/ou
une passion aupres du public et des agents encadrants.

Chaque outil est délivré sous forme de malle individuelle comprenant des
fiches techniques, du matériel pédagogique et du consommable qu’il vous
faudra approvisionner selon vos themes et besoins (aucun consommable
ne sera pris en charge par le Pole Ressources).

@ Malle bois

diée aux équipes
lier bois. Elle est
ctrique de fagon
e. Seul reste a la
erie. Il vous reste
S et tasseaux pour
struction.

Malle broderie @

périence personnelle,
smettre son savoir
. « C'est une
mande de la

écliner sous

rt (trousse,

Cette malle a
la broderie de

tra d'aborder



@ Machine a

Malle Jouliréve @

isée permet d'aborder
imera a travers les
semble de livres
lique de travail
Yériscolaire La

e de prendre

es sélection




Malle Scrapbooking g

de soie et
er avec les

galisée par
Dallet.

ret explicatif
toute sorte




Malles culinaires

@ Malle rece

Grace aux
ments de

poéles (sauf
mixeur/bat-




Malles paisibles

@ Kamishiba’ -

papier »,
e japonaise basée
al (théatre en bois)
posé de planches
histoire. Chaque
écit, le recto pour
lllustrat ches sont placées
dans le uvrant les volets du
butai, le is que le narrateur lit
le texte e nes apres les autres.

Malles musique @

3 malles comn
vent, en bo




rton, bois, ma-

le relaxation @

Contient d :
différents IR -%
tion.




Motricité

@ Labyrinthe magnétique

2 a6 joueurs - Dés 3 ans - Durée : 10 min

nsistent a déplacer
0 magnétique.

Base-ball - 12 joueurs - Dés 4 ans - Durée : 15 min @

Set complet po
battes de baseba
12 balles flex fl
lanceur 40cm
chasubles jau

comprenant : 12
I,

o Bowling géant - 12 4 joueurs - Dés 2 ans - Durée : 10 min

un extraordinaire

-petits. Sans aucun
X plus jeunes sou-
er leur motricité et

Disques tactiles @

..:..‘

~Ensemble de d
.“ matiéres et fo
tions tactiles,

“8e8S



Jeux d'équilibre @
Ensemble d'éléments qui favorisent I'équilibre tout en

~ jouant.
. Comprenant 2 toupies bascule, 1 bascule linéaire et 3

' paires d'échasses hémisphére

@ Tir a la corde - 24 10 joueurs -Dés3ans

Jeux collectifs
M Jeu permettant a 2 équipes de 5 a 6 joueurs maxi-
Zl mum de s'affronter.

Domino raIIye - 1a 2 joueurs - Dés 5 ans - Durée : 45 min@®

Qui arrivera a faire le parcours le plus
passionnant ? Houlala, ca monte, hop c¢a redes-

] Ala manipulation fine des dominos et au jeu des cou-

ke dE =, leurs s'ajoute le plaisir de la premiére « programma-

:,,fﬁ':"i;i;,ﬁ;r.}ﬁ.‘m“g“" tion» : les piéces accessoires permettront selon
leur disposition de réaliser des enchainements...
Tout simplement des heures fascinantes en pers-
pective !

Kin-ball - En équipe - Dés 5 ans - Durée : 15 min

Mo, Le Kin-ball est un jeu collectif qui oppose, -, |
autour d'un gros ballon de baudruche, -/

\ trois équipes de quatre joueurs surun
terrain carré de 21 m de coté. f’,ﬁg L




@ Construction magnétique - 12 4joueurs-Dés1an
Durée : 15 min

B Il est facile de construire des édi-

‘m fices de grandes tailles avec ces 42 grosses pieces

Y- magnétiques. Grace au livret pédagogique, on aborde
=) également différents apprentissages mathématiques
" et scientifiques : reproduction de formes géométriques

planes ou en 3D, numération, expérimentation autour
des forces magnétiques...

§!§n&§‘!l!?e&a¥!’h

e

Pagaies - 1a6 joueurs - Dés 5 ans - Durée : 20 min @

Un complément aux planches de motricité pour
des jeux collectifs et individuels.

Jeu de 12 pagaies polo mousse 65 cm + 3 balles
incluses.

@ Parachute - 8 joueurs - Dés 3 ans

Jeux collectifs

Le parachute permet de mettre en place une
activité motrice qui associe la reconnaissance

des couleurs, apprentissage de la sociabilité et la
confiance entre joueurs.




@ Planche de motricité - 1a4joueurs - Dés 3 ans

Jeux collectif et individuel

Planche a roulettes pour usage polyvalent avec roues
multidirectionnelles antibruit permettant de mettre en
place des jeux de motricité et d'équilibre.

Riviére et rochers tactiles @
Dés 1 joueur - Dés 2 ans - Durée : 20 min

Ensemble d'éléments (8 riviere et 6 rochers), permet-
tant de mettre en place, des parcours de motricité

i i tactile

@ Tapis de sol - pe2a6ans

Jeux de motricité

Tapis de sol grand modele pliable en vinyle permettant
des activités de motricité alliant la sécurité et la protec-
tion des enfants.

Tunnel de jeu -pe22a6ans @

Jeux de motricité

J) Tunnel léger et résistant en vinyle épais per-

' mettant la coordination des mouvements de ‘
I'enfant. % 3




@ Parcours de motricité first - pes3ans

Jeux collectif et individuel

Set d'éléments permettant de créer des parcours de
t motricité simples et modulables.

Parcours des ceufs baguettes
De 10 a 30 joueurs - Dés 3 ans

Jeux d’adresse

Set de motricité et de coordination compre-
nant 30 ceufs et 6 paires de baguettes en

o Q mousse de caoutchouc. Développe la coor-
' M dination et I'esprit d'équipe.

Loyl 4
—e

ST -

@ Blocs de construction - pées3ans

Encourage limagination et la

créativité des enfants. Flexibles et souples, les pieces
peuvent étre assemblées dans une variété infinie de
formes et structures. Les ventouses produisent un
amusant ‘POP’ quand elles sont désassemblées.
Composition : 24 pieces

Squigz - 1a2joueurs-Dés3ans @

Encourage
Iimagination et la créativité des en-
fants. Flexibles et souples, les pieces peuvent
. étre assemblées dans une variété infinie de
..~ formes et structures. Les ventouses pro- i q»,n*
e o hgs,  duisent un amusant ‘POP’ quand elles sont | ¢ L g
e 9 désassemblées. - ‘\’
' 6 -« Composition : 24 pieces
16
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@ Coffret sensoriel auditif

Cette malle est composée de masques pour les yeux
g ainsi que de 2 boules contenant un grelot, pour des
jeux qui sollicitent l'ouie et la concentration.

Course en sac - pés3ans @

Jeux de motricité

Lot de 9 sacs a sautiller en tissus résistant avec
poignées permettant la coordination des
mouvements de I'enfant.

@ Twister géant - e 2 4 30 joueurs - Dés 5 ans - Durée : 10 min

" Jeu de coordination gestuelle comprenant tapis
-~ Men PVC de 3m? avec ceillets et piquets et 2 dés
géants gonflables.

Motricité fine - Jeu d’'assemblage @

Le bateau de pirate

Le bateau de péche




¢ Bi FIip A €annes - 1joueur - D&s 5 ans - Durée : 5 a 10 min

Comme au flipper version billard. Il se joue avec une
a hy .
& canne. Envoyer les balles dans les trous a points en
\a évitant les obstacles.

Boite a ballons - 1a 2 joueurs - Dés 2 ans - Durée : 10 min e

Planter un clou entierement dans un trou a
@ . l'aide du marteau, sans que le ballon qui se

" . trouve dedans éclate.
— '\.:'"

¢ Bowling Mango - 1 joueur - Dés 5 ans -Durée : 5 a 10 min

A l'aide du lanceur orientable, lancez la balle
et faites tomber le maximum de quilles !!

Croix anneaux -1a 4 joueurs - Dés 2 ans - Durée : 10 min

i ¢ Un jeu d'adresse qui consiste a envoyer les
|"rl‘ anneaux sur les cibles en s'éloignant de
- plus en plus.

@ Mini g0|f - 1a6 joueurs-Dés5ans - Durée : 5 min

Le mini golf partout ! Set Putting com-
_ plet composé de 13 obstacles en ABS, 1 :
& -& club, 2 balles, 1 carnet de marquage et "f
- % 1 sac de transport. G st
is

\‘—J



. Croquet - 2a4joueurs - Dés 2 ans - Durée : 20 min

Le croquet est un jeu d'adresse passionnant venu
/* du Royaume-Uni. Aussi amusant pour les petits que pour
= Eb les grands, ce jeu est idéal pour profiter du plein air en
famille.

F|ip ball - 2 joueurs - Dés 4 ans - Durée : 52 10 min @
Comme au flipper, un
lanceur vous permet de lancer la bille, et en-

suite, a vous les manettes... . '
Utilisez les deux leviers pour viser les buts de 'ad- >

versaire. Attention, ce jeu est parsemé de petits
obstacles déviant la bille.

¢ Migoga «circuit de billes vortex» - 12 4joueurs
Dés 8 ans - Durée : 15 a 30 min

Jeu de construction
i, - Crée ton propre circuit a billes. Rails droits et
= > PH;Q courbes, pentes, ponts, spirales, tours et tour-
Ld;ﬁ- %w, billons peuvent se combiner de différentes
ik fagons et garantissent des possibilités de jeux

infinis.

Le grand pupitre - 2 joueurs - Dés 4 ans - Durée : 5 2 10 min &

Faire monter la boule, en tirant sur les 2 fi-

celles, le long d'un plateau de jeu géant en

évitant les trous. Un face a face excitant
et nécessitant dextérité et précision.

im sgee &
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¢ Grenouille catapulte - 1joueur - Dés 5 ans - Durée : 10 min

. Positionnez la grenouille sur la catapulte et tapez sur
e — l'autre extrémité avec le marteau pour I'envoyer sur
& K . letapis et marquer le plus de points.
e

Jeu de batonnets - 2 joueurs - Dés 5 ans - Durée 5 : min €

Le premier joueur retire 1 ou 2 ou 3 batonnets.
Le second joueur retire a son tour 1 ou 2 ou 3
batonnets. Puis la partie continue, les joueurs
jouant chacun leur tour et respectant toujours
la méme régle : on peut retirer 1 ou 2 ou 3 batonnets.
[l ne faut pas étre celui qui retirera le dernier baton-
net. Le joueur quiretire le dernier batonnet a perdu.

¢ Mikado -2a 4 joueurs - Dés 4 ans - Durée : 15 min

Essayez de récupérer le plus de baguettes

'é et surtout, ne tremblez pas!

e

Passe boule - 1 joueur - Dés 4 ans - Durée : 5 min e

Lancez les petits sacs dans les différents
trous-filets pour marquer le plus de points.

¢ Péche alaligne - 1a4joueurs-Dés3ans
Durée:5a 10 min

Un jeu comprenant 4 cannes, 15 ¢ % -
= » _poissons et leur aquarium. i ke ¥
 AA = ’ -
- > 7 q,
= 20

jp —



.~ Circuit billes infernales - 1a 2 joueurs - Dés 4 ans - Durée : 20 min

Comment faire passer la bille
sur le pont sans la faire tomber ? Laisse glisser la bille
et découvre par quels effets magiques la bille pourra at-
" teindre l'arrivée. Permet de comprendre le principe de
cause a effet.

il ol i-h-' ]

--..,.

Kubb - 23 12 joueurs - Dés 7 ans - Durée : 30 min{"™

Le Kubb est un jeu d'adresse et de plein air qui nous
vient de Scandinavie. Tentez de faire tomber le roi
= .. apres avoir éliminé tous ses valets!

¢ La bascule-23 4 joueurs - Dés 6 ans - Durée : 10 min

Chaque joueur doit placer ses pieces dans la

partie du plateau qui lui est attribuée, et dans la zone

e de5|gnee par les dés. Le perdant est celui qui, en posant
une piece, fait basculer le plateau.

Maison aux serrures - 1 joueur - Dés 3 ans - Durée : 10 min &

L'enfant devra ouvrir puis fermer des verrous, ser-
: " rures a clé, ou chaines de sécurité de toutes sortes
i ,L (8 différentes). Un jeu palpitant et tres éducatif.

¢ Souris quick =1 joueur - Dés 3 ans - Durée : 5 min

Faire monter une bille le long du fromage.
Un jeu de dextérité et de précision.




¢ Passe trappe - 2 joueurs - Dés 6 ans - Durée : 5 min

Chaque joueur se met a

une des extrémités et se voit confier 5 pa-

lets qu'il pose le long de son c6té gauche.

Au top, les joueurs utilisent I'élastique tendu devant

eux pour propulser les palets présents dans leur

camp chez leur adversaire qui en fait de méme et,

bien s(r, par la trappe percée dans le montant central ! Le

tout le plus rapidement possible. Lorsqu’'un des joueurs
n'a plus de palets dans son camp, il est déclaré « Grand

vainqueur » et peut aller soigner son doigt...

@ Roll Up - 1joueur - Dés 5 ans - Durée : 5 min

- Ecartez le deux tiges et faites descendre la
R boule le plus loin possible pour marquer un maximum
S, .
“.  depoints.

Trapenum - 4 joueurs - Dés 6 ans - Durée : 15 min L

Les 2 joueurs d'une méme équipe, installés face a
face, doivent sortir simultanément du Tra-
penum, 5 paires d'objets. Ce sont les mains
qui trouvent et détectent les objets a saisir
de la boite en bois.

@ Weykick - 236 joueurs-Dés5ans -Durée: 10 min

L'originalité de ce «baby foot»

est que I'on déplace ses joueurs par un sys-
' téme magnétique. Le jeu est simultané car
le ballon ne s'arréte jamais. Le premier des
joueurs a marquer 10 buts (ou moins pour
une partie plus courte) gagne.

.\

rf‘ ey M
d 4
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Jeux a régles
3-5 dns

a Anima - 2 a 4 joueurs - Dés 4 ans - Durée : 15 a 20 min

S prudent et

Archelino - 1joueur - Dés 4 ans - Durée : 10 min @

ace a bord
animaux

olution.
et de

bien

@ Au bal masqué des coccinelles - 2 a 8 joueurs
Dés 4 ans - Durée : 20 min

d'abord se
res simple :
couleurs dif-
des échanges
nelle y parvien-



e Ballons - 25 joueurs - Dés 3 ans - Durée : 10 min

n premier jeu

son tour, un

e, les cartes
animal est
si deux

a récupéré

Bengali -2a4 joueurs-Dés5ans-Durée:15min @

ans la forét...,
éléphants. .
et vierge, 4%
que élé- 3

vontan



@Bisous Dodo - 2 joueurs - Dés 3 ans - Durée : 10 min

porte la
une ca tous les
jo n faire
Le jo dis que

de bassine,
BEES joueur
e sur 'un de
il en a envie.
eaux en bois



a Caméléon -2 7 joueurs - Dés 5 ans - Durée : 10 a 15 min

Jeu
de
Le
de
un
étre

por

née en début
S : un chiffre,
he, il va falloir
e devant com-

Camelot junior - 1a 4 joueurs-Deés 4 ans - Durée : 5 a 30 min @

e Chickyboom - 2 a4 joueurs - Dés 4 ans - Durée : 10 min
i ! “

Chipe-couvertu Fe - 2a4joueurs- Dés 3 ans - Durée : 15 min @

ents de son
iginal d'équi-
pprivoiser les

nt s'endor-
ler qui lui
les laisse

aux dés,
féte. Qui



@ Claclac-2a 6 joueurs - Dés 4 ans - Durée : 10 min

B

nce 2 dés qui
elle couleur.
r d'un maxi-
inaison. Les
t comme par
in et gare aux
masses, la plus

prét ? Par-

urse a travers
t!lls montent
barfois sur les
eux les petits
arriver a desti-



Daisy Racy - 2 a 4 joueurs - Dés 3 ans - Durée : 15 min @

Les petits ag
brebis a to
tir pour




@ Dobble Kidds - 2 a 8joueurs - Dés 4 ans - Durée : 10 min

)ssede un et
e des autres
| est ce sym-

Formes et couleurs - 124 joueurs - Dés 3 ans
Durée:5 a 15 min

ue l'en-
urs et

@ Gagne ton papa - 1a2joueurs - Dés 3 ans - Durée : 15 min

t qui
fiif's.

ie dans l'es-
a réaliser les

Habiba, transforme-toi! - 2a4joueurs-Dés5ans @
Durée : 15 min



Happy Party - 2a 4 joueurs - Dés 4 ans
Durée : 15 min

Souffle le
tous te

@ Hop Hop Galopons! - 2a4joueurs-Dés3ans
Durée : 10 min

) besoin. Un
es premieres

Imagidés - 2a 12 joueurs - Dés 4 ans ~
Durée : 20 min

travailler so
Lancez les
construir
Sans co

et péda

@ Jour et Nuit - 1a2joueurs-Dés 2 ans

'enfant dé-

isonnements
it le jour, les
découvrir le
t la technique
vers les défis




Kaleidos junior -2a 12]0ueurs Dés 4 ans @
ée:30 mina 1h

belles il-
rouvez

oles variétés,
semble. Mais
aires : un mi-
erte de votre
1 port qu'avec

Kugel Blitz - 2 4 joueurs - Dés 3 ans @
Durée : 15 min

e couleurs,
et 9. Les
orifice
|p|tent



@ La course farfelue des souris des champs
2 a4 joueurs-Dés5 ans - Durée : 15 min

Jeu de circuit

avec un dé-

bonus, des
euse et astu-
Ole et différent

La course aux escargots - 22 6 joueurs-Dés 3 ans @
urée : 15 min

entant une
de 6 cou-
t chaque
rgot.

e dar-

® La danse des ceufs -2a 4 joueurs - Dés 5 ans - Durée : 15 min

acher un des
s rapide a le
possible, ou
remier a vous




@ La petite sorciére du tonnerre - 244 joueurs
Dés 5 ans - Duré i

ameuse nuit

erement ner-
ordre autour
onne ne veut
premiere sur
r du grand feu

La petite forét musicale - 2 10 joueurs @
Dés 2 ans - Durée: 10 min

insi que beau-
e forét bien
‘un instru-
écider de

C rendre
essayer

r Le chat et les souris - 3 a6 joueurs - Dés 3 ans
Durée : 15 min



® Le jeu des nains - 2 2 8 joueurs - Dés 3 ans - Durée : 10 min

naissance vi-
e dés produit

cartes le bon
sdes 3 dés?

@ Les écureuils jardiniers - 2 4 joueurs-Da42a8ans-
ée : - 30 min

o ———
Les écureulls
Jardiniers, - ¢

aire pousser

Arrive
cours
joueu




@ Little Mémo - 23 4 joueurs - Dés 2 ans - Durée : 10 min

s le jardin.

LHLMEMO 2 g
isson. Quel

ENGS
S

nes. Une
res sont
doit a
deux
leurs

& Unj
Mty SEri

= dis

' son

dup

Loto des animaux et des oiseaux e~
1a4j e a 10 min

osition-

~ Maxiloto des contes - 126 joueurs - Dés 3 ans
Durée 10 a 15 min

OU encore en
célébres, ce
les invitant a



@® Mémo tactile des surfaces
2 a 4 joueurs - Dés 4 ans - Durée 10 min

les yeux

er les paires
iques. Le ga-
Convient aux

Mémo des pelages - 1a2joueurs-Dés2ans @
Durée 5 a 10 min

dentes. Les
r les paires,



Mimi joue aux billes
1a 2 joueurs - Dés 2 ans - Durée 5 min

nt toutes les
du fromage,
e super idées
ction de jeux
i, les tout-pe-
a billes et se
u.

a objectif
VoS in-

érer ce drole
que ca!

Mon premier Carca

les enfants
Ser un pay-
er toutes



I - 2a5 joueurs - Dés 2 ans - Durée 5 min

haque fruit),
ns le panier)
d'une tuile en

nt les dif-
ont été
, lignes

2, Ces derniers
giciens. Apres
cé la formule
pour soulever
Ive dessous, le



e Pippo -2 a 8 joueurs - Dés 4 ans - Durée : 15 min

a1
ﬂl nquant dans
ouve gagne la

carte BEeluiqui en a
le pl

és en 5 cou-
retourne une
4 couleurs.

Pique plume - 22 4joueurs - Dé rée 15 2 20 min @

mer les et que

teau

6 parties sont
onstituera son
autres pirates

Qui habite ou
1 a4 joueurs - Dés 3 ans - Durée 5 a 10 min

aux et la




Qui mange quoi - 124 joueurs-Dés 3 ans-Durée5a 10 min @

@ Rafle de chaussettes - 2 2 6 joueurs - Dés 4 ans - Durée 10 min
Dans l'arm

t retourné

ation et de
ent les plus
S paires de

Rapelli « I'arbre a chenilles » - pe2 a6 joueurs @
Dés 4 ans - Durée 20 min

es bam-
S pos-

llecté
ur a




@® Rondo Vario - 1 a4joueurs - Dés 3 ans - Durée 10 min

pbinaison de
ieces de bois
premier a en

7

05
=

sur la table,

S, en fonction
e un serpent
orte. Le vain-
porté le plus

sont cachée
tour fait to
matiere.
le touche
dans le



@ Texture square -2aé6joueurs- Dés2 ans-Durée 15 min

ctile, leur vo-
munication
ite pour les

Torreta - 2 a 4joueurs - Dés 4 ans - Durée 15 min e

aute en empi-
différentes
outes les

et changent
S cartes cor-



Trifouilli - 22 4 joueurs - Dés 5 ans - Durée 15 min @

ur former
n joueur
ée de 7

les leurs
Le vaing cartes
alafin de

@ Turlututu chapeau pointu - 2 a6 joueurs

€moire pour

30min @
parts de fro-

e v P



Jeux a régles
A partir de 6 ans

e A Dos de Chameau-2a4 joueurs - Dés 6 ans - Durée : 10 min

i
chameaux
e a travers

@ Bazar bizarre - 23 8 joueurs - Dés 8 ans - Durée : 25 min
Franklin, le

a
o
i

Gy el

p édiatement
isparaitre...
sement, les
aises. Fran-
qu'il voulait
pidement la
s chances de

n'i
n



al Batik - 2 joueurs - Dés 4 ans - Durée : 5 3 20 min

ent face au
cés?
llline piéce

uer de piéces

Cache tomate - 2 a 8 joueurs - Dés 6 ans - Durée : 152 20 min @

sont dans

seront

@ Carcasson - 2a 5 joueurs - Dés 10 ans - Durée : 30 min
A l'aid
villes, eurs agran-
lacent leurs
les environs
s de victoire
artisans de-
. Peuimporte
a la meilleure




Catane Junior- 3 joueurs - Dés 6 ans - Durée : 30 min @

Les iles de
breuses p
champs d
caverne
aventu

ChromaTik
avec |'effi
feronta



Code couleur - 1joueur-Dés5ans @

Combinez fo
tions propo
les plaqu
bon sen

18 plaq
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FONCTIONNEMENT

. Les fiches d'emprunt pré remplies sont a envoyer uniquement

par mail a : pole.ressources@cc-sudestuaire.fr en respectant les dates

mentionnées dans le tableau, recu par mail en début d'année

Concernant St-Viaud et Frossay : merci de préciser sur votre demande
si C'est pour I'APS, 'ALSH du mercredi ou les vacances scolaires.

Ne pas hésiter a indiquer en supplément : 2 jeux a regles, 1 jeu sur-
dimensionné, 1 autre malle en cas d'indisponibilité des jeux que vous
auriez demandés.

. EXCEPTIONS :

Soirées jeux, parents, événements ponctuels,... : contacter le Pble Res-
sources pour indiquer les dates d'emprunt et de retour souhaités +
connaitre les disponibilités des jeux.

Les emprunts et retours se feront exclusivement aupres du Pole Res-
sources.

. NOUS RAPPELONS :

Que les jeux sont sous la responsabilité des animateurs, les jeux
sont donc utilisés exclusivement avec la présence et la participation
d’'un ou plusieurs animateurs afin d'exclure toutes détériorations pré-
maturées et excessives des jeux, dans le but de pérenniser la durée de
vie des jeux.

Aucun jeu, matériel, malle ne peut étre laissé en libre-service au-
prés des enfants.

En cas de dégradation ou perte du matériel prété, les structures s'en-
gagent a remplacer le jeu ou les pieces manquantes.

Merci de vérifier I'état et le contenu des jeux avant de les retourner au
Pble Ressources afin de gagner du temps.

Merci de signaler tout probleme lors du retour des jeux.

Contact

Angélique LE CARROU

Services sociaux et éducatifs - Place de Marché
44320 Saint-Pére-en-Retz

E-mail : pole.ressources@cc-sudestuaire.fr
Tél. 02 40 27 76 90



